
  визначити мету й завдання квесту,  цільову аудиторію та кількість 
учасників; 
  продумати сюжет і форму гри, створити сценарій;
  окреслити простір і дібрати ресурси; 
  визначити помічників та організаторів;
  узгодити дату проведення; 
  зацікавити учасників. 

Ï³äãîòîâ÷èé åòàï

  ознайомити вихованців з тематикою, правилами квесту, обладнан-
ням і матеріалами; 
  створити команди (якщо квест проводиться як командне змагання) 

та розподілити ролі між учасниками. 

Ïî÷àòêîâèé åòàï

  забезпечити виконання індивідуальної чи групової роботи дітьми 
відповідно до обраних ролей (розв’язання поставлених завдань).

Ðîëüîâèé åòàï

  підбити підсумки гри;
  нагородити переможців. 

Ï³äñóìêîâèé åòàï

  організувати рефлексивну діяльність усіх учасників квесту.

Àíàë³òè÷íèé åòàï

  створити умови для виконання дошкільнятами творчих завдань 
(придумування командної пісні, емблеми, девізу, підготовка теа-
тральної постановки тощо).

Òâîð÷èé åòàï 
(ÿê ïðàâèëî,  ïîºäíóºòüñÿ ç ðîëüîâèì)

ПАМ’ЯТКА

ÀËÃÎÐÈÒÌ ÏÐÎÂÅÄÅÍÍß
ÎÑÂ²ÒÍÜÎÃÎ ÊÂÅÑÒÓ

ЖУРНАЛ ДЛЯ ПЕДАГОГІВ І БАТЬКІВ

За публікацією Л. Присяжнюк “Екологічний квест як освітня технологія” 
у журналі «Дошкільне виховання», 2018, № 6
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